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Sikerrel zarult a Kemény Zsigmond Elméleti Liceum elemi
tagozatanak nagyszabasu programja, az Uzenet a multhol — Retro
rajzfilmek projekt. A 2026 januar 20. és aprilis 2. kozott zajlo
eseménysorozattal az iskola nyolcadik alkalommal csatlakozott a
magyarorszagi Digitalis Témahét orszdgos kezdeményezéséhez,
bebizonyitva, hogy a hagyomdanyos mesék és a legmodernebb
technoldgia nemcsak megférnek egymds mellett, de koOzosen
segithetik a 21. szazadi képességek fejlesztését.

Hid a generdcidok kozott

A projekt alapotlete a generaciok kozotti technologiai szakadék
athidalasa volt. A pedagogusok Steigevald Krisztian és Dr. Guld
Adam kutatdsaira alapozva a szil6k gyermekkori kedvenc
rajzfilmjeit hivtak segitséguil, hogy parbeszédet inditsanak a tudatos
médiahasznalatrol és a min6ségi képernydiddrol.

A szul6k aktiv bevonasaval — akiknek a kedvenc rajzfilmjeit
szofelhOkben gyijtotték ossze a gyerekek — és az iskolapszicholdgus
szakmai tamogatasaval a csalddok kozosen vizsgaltak meg digitalis
szokasaikat. A projekt kezdetén és végén is kérddives felmeérés
készult.

A legnagyobb élmény a marcius 23-an megrendezett Csaladi
mozizas volt, melyre a harmadikosok készitették a plakatokat. A
mozizast az iskola disztermében tartottak, a csalddok hoztak
magukkal nasit, a babzsakokat Rotar Izabella kozbenjarasara
kolesOn kaptak. A ,,mozivdasznon” minden osztaly rajzfilmjébél
nézhettek egy- egy részt vagy részletet a jelenlevék. Sok csaladban
valt kozos programma a retro rajzfilmek nézeése, kuldtek fotot a
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Pompomtdl a Vizipdkig: mindenki feldolgozott egy klasszikust

Az elemi osztalyok mindegyike mdas-mas ikonikus magyar
rajzfilmet valasztott mélyrehat6 tanulmanyozasra:

e Az elOkészitGsok Susi, a sarkany torténetén Kkeresztil
tanultak az elfogadast.

e Az els6s0k Pom Pom kalandjaival ismerkedtek.

e A masodikosok Kukori és Kotkoda mindennapjait elemezték.

e A harmadikosok a Vizipdk-csodapok vilagadba merultek le.

e A negyedikesek pedig a Mézga csalad kalandjain keresztul
vizsgaltdk a jov6 technologiajat.

A gyerekek nemcsak nézték a meséket: olvasonaplot vezettek,
osszevetették a filmeket az eredeti konyvekkel, megtanultak a
focimdalt, rajzoltak, kézimunkdakat készitettek az adott tematikaban.
Az els6sok Gombdc Artur csokikdstolojat is megtartottak.

Digitalis mesedsvény- projektzaro

A projekt kiemelt hangsulyt fektetett a  digitalis
kompetenciafejlesztésre. A diakok megismerték az animacio
torténetét az optikai csalodasoktol kezdve a modern Stop motion
alkalmazasokig. ElOkerultek az iskola kordbbi palyazati
nyeremeényei, a Beebot robotok is, amelyeket a gyerekek sajat
készitésl rajzfilm-palyakon programoztak.

A program zaroakkordja a Digitalis mesedsvény volt. Ezen a
kiilonleges allomasokkal teli napon a tanitok kreativ feladatokkal
vartak a diakokat:

e Online biztonsag: Kahoot és Wordwall kvizek segitségével
tanultak a képernydidérdl és a digitalis labnyomrol. A
digitalis labnyomot papiralapon meg is jelenitették.



e Frzékenyités: Dramajatékok soran beszélgettek a
kirekesztésrol és a bator segitségkérésrol.

e Adatvédelem: A ,Vizipok adatbuborékja” feladat
tudatositotta bennik a titkos adatok és a biztonsagos
becenevek fontossagat. Idoméressel figyelték meg, hogyan
érzékeljik az olvasassal illetve az online jatékkal toltott idot.
Tarsasjatékban  kellett donteni az  adatbiztonsagii
kérdésekben, ezek helyessége dontotte el, hogy a jatékos fel
vagy le halad a létran. (Gyerekkorunk Fel-le, Sus-jos nevi
jatékat adaptaltak a tanito nénik.)

A mesedsvény végén minden gyerek megfogalmazott egy

meédiaismereti jotanacsot a tarsanak, melyet tojasba rejtve talalt
meg valamelyik gyerek.

A napot egy izgalmas, iizenetekkel teli tojasvadaszat, majd kozos
piknik zarta, ahol a gyerekek ,digitadlis meseh6sokként”
unnepelhették a megszerzett tudast. A projekt sikeresen
bizonyitotta, hogy a retro mesék baja és a modern pedagdgia
Otvozése  kulcs lehet a  tudatosabb és  kozosségibb
médiahasznalathoz.

Az eseményrol készilt tovabbi részletek és beszamolok
megtekinthet6k a projekt honlapjan:
(https://sites.google.com/kzsel.ro/dth2026/digit%C3%A1lis-
mese%C3%B6sv%C3%AINny-1%C3%A9gy-digit%C3%A1lis-
meseh%C5%91s ).
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